
Cantor (diestro en rituales, sugestionar, inspirar) 
Pretoriano (diestra en atacar, proteger, resistir) 
Magister (diestro en erudición, elocuencia, descubrir) 
Frumentario (diestra en asesinar, ocultarse, adular) 
Galeno (diestro en quirugía, herbologia, espagiria)
Tasador (diestra en mentir, reconocer, chantajear)
Clepta (diestro en subterfugios, robar, escapar)
_____________________________________

Arquitecto (versada en astronomía)
Princeps (versado en tácticas)
Senator (versada en saber)
Aristócrata (versado en influenciar)
Speculator (versada en montear)
Æruscator (versado en sobrevivir)
Monstrum (inclinada a la visión extática)
______________________________

Escoge el nombre, profesión, trasfondo, rituales e impulso de tu incursor.

IMPULSO

PROFESIÓN TRASFONDO RUINANOMBRE
Juno
Horacio
Vesta
Nerón
Julia
Titán
Proserpina
Octavio
Diana
Tiberio
____________

RITUALES
Pharmakon 

Acónito
Adelfa
Adormidera
Amanita
Beleño
Belladona
Datura
Dedalera
Efedra
Enebro
Mandrágora
Ricino
Ruda 
Serbal
Tejo

1

2

3

4

5

6

Proporciones Áureas 
Pi
Fi



Pharmakon 
Acónito: ¿Lo hueles? Es el hedor de la carne quemada y las pústulas abiertas.

Adelfa: Alimentarse de la vida de alguien supone absorber también sus pasiones y sus terrores.

Adormidera: Sus susurros son los de Morfeo invitando a caer en un sueño del que no se quiere despertar.

Amanita: Primero transforma la mente en un ser de la foresta, a continuación le sigue el cuerpo.

Beleño: Hekate y Tanatos responden a su incienso revelándote los secretos del arte de la muerte, la necromancia.

Belladona: Cada nervio, cada fibra muscular quedarán totalmente petrificados, pero seguirá sintiéndolo todo.

Datura: Decanta la embriaguez en sus emociones; mas cuida con el ansia de tan rico manjar.

Dedalera: Aduéñate de sus latidos; cuida de que los tuyos no desaparezcan.

Efedra: Una inhalación y tus límites humanos se expanden; pero cuidado, podrías ir demasiado lejos.

Enebro: Su resina te enraíza a la consciencia de tu objetivo; unidos por un fino hilo, responderá a tu voluntad y tú 
lo harás a su dolor.

Mandrágora: Ofrécele tu sangre y se convertirá en un Alrune: un familiar a ti vinculado por un fuerte pacto vital.

Ricino: Toma el control del rubino líquido y domina los secretos de la sangre, néctar de la vida.

Ruda: Nada podrá entrar dentro del círculo alzado y consagrado a la Ruda, pero tampoco nada podrá salir. 

Serbal: Abre la puerta al reino de Hades y entra en comunión con los que allí moran.

Tejo: A través de sus vapores se abren las puertas del subconsciente para encarnar los terrores más profundos que 
allí se esconden.

Proporciones Áureas 
Pi: Escoge un principio, escoge un fin y cierra una banda infinita; pero cuidado, tomar el tiempo roba el tuyo.

Fi: Toda proporción de lo construido se guardo como una memoria en la razón infinita, invócala para recrearla.
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